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Resumen:

El presente trabajo analiza de qué manera las tecnologias digitales
estan redefiniendo el espacio publico urbano, al propiciar nuevas
formas de participacién comunitaria en proyectos artistico-
culturales y al contribuir a la generacion de economias locales
sostenibles. El estudio parte de la transformacion del espacio
publico tradicional hacia un modelo hibrido, fisico-digital,
sustentado en aportaciones tedricas sobre la democratizacion del
arte, el desarrollo tecnoldgico y la configuracién de mercados
culturales comunitarios. Metodoldgicamente, se apoya en un
enfoque cualitativo que combina el andlisis de casos de estudio con
una revision bibliografica de autores clave en los ambitos de la
cultura digital, el arte contemporaneo y la economia creativa. A lo
largo del texto se examina el papel de las plataformas digitales en
la reconfiguraciéon de las interacciones sociales dentro de los
espacios publicos, asi como su incidencia en los procesos de
democratizacion del acceso y la produccién artistica y en sus
efectos sobre las dindmicas econdmicas locales. Finalmente, se
proponen estrategias orientadas a la integracién de la tecnologia en
la gestién cultural comunitaria, entendiendo al espacio publico
como un ecosistema dinamico que, bajo un enfoque inclusivo,
fortalece el tejido social, impulsa la creacién cultural y promueve el
desarrollo econdmico a escala local.
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Abstract:

This paper examines how digital technologies are redefining urban
public space by fostering new forms of community participation in
artistic and cultural projects and by contributing to the
development of sustainable local economies. The study is grounded
in the transformation of traditional public space into a hybrid
physical-digital model, supported by theoretical contributions on
the democratization of art, technological development, and the
formation of community-based cultural markets. Methodologically,
it adopts a qualitative approach that combines the analysis of case
studies with a review of key authors in the fields of digital culture,
contemporary art, and the creative economy. Throughout the text,
the role of digital platforms in reshaping social interactions within
public spaces is examined, as well as their impact on processes of
democratizing access to and production of art and on local
economic dynamics. Finally, the paper proposes strategies for
integrating technology into community cultural management,
conceptualizing public space as a dynamic ecosystem that, when
managed through an inclusive approach, strengthens the social
fabric, fosters cultural creation, and promotes local economic
development.
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Introduccidn

Actualmente, a través de la tecnologia, el espacio publico se convierte en un punto de encuentro virtual y fisico donde la
comunidad, mediante intervenciones artisticas y proyectos culturales, pueden redefinir el paisaje urbano para ofrecer una
plataforma para la expresion artistica y cultural que favorezca la participacién comunitaria y la democratizacion del arte. La
intencién de este trabajo es analizar cémo esta transformacién del espacio publico en comunidad, a través del acceso a
experiencias artisticas y culturales por medio de las plataformas digitales y la conectividad, puede generar una economia local
gue favorezca tanto a creadores y artistas como a la propia comunidad. Asimismo, se revisan las posibles repercusiones y
beneficios sociales derivados de lo anterior, a partir de las siguientes consideraciones:

1. El impacto de las plataformas digitales y las redes sociales en la redefinicion del espacio publico urbano.

2. La democratizacion y acceso al arte y la cultura a través de las plataformas digitales en beneficio econdmico

de creadores.

3. Las nuevas formas en que el arte y cultura emergen en los espacios publicos urbanos de una comunidad y

sus beneficios econdmicos.

4. Estrategias para emplear tecnologias y plataformas digitales con el fin de crear un mercado artistico y

cultural local.

Estos acercamientos permiten definir las bases para generar una nueva concepcién del espacio publico desde

una perspectiva artistico-cultural, donde la tecnologia actia como medio para el desarrollo econdmico de

creadores, artistas y comunidad.

Las plataformas digitales y espacio publico
Tradicionalmente, el espacio publico urbano se ha concebido como un lugar fisico de encuentro, interaccién y expresiéon de
ideas: plazas, parques, jardines, calles, entre otras. No obstante, con la expansién de las plataformas digitales, esta nocién se
transforma, dando paso a una fusién entre los espacios fisicos y virtuales. La tecnologia digital y las redes sociales han permitido
gue la ciudadania se organice y movilice mas allad de las fronteras fisicas: desde organizar marchas para colectivos hasta
coordinar protestas de gran escala. Esta ruptura de las barreras fisicas ha generado una transformacion psicosocial,
especialmente visible en jévenes y adultos jévenes, (“Generacion X”, en adelante), quienes moldean su identidad vy
cotidianidad a partir de estas tecnologias y medios de comunicacién. Con ello, el uso de los espacios se redefine desde lo
laboral, comercial hasta lo recreativo y cultural.

Un ejemplo de esto se puede observar en su articulo Jévenes frente al mundo: Las tecnologias digitales como soporte

de la vida cotidiana, de Lemus (2017), quien, a partir de entrevistas a jévenes argentinos, hace un analisis de como las nuevas
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tecnologias, redes sociales y plataformas digitales han transformado las interacciones sociales de estos jovenes en la

actualidad, ya que, estas herramientas sirven no solo para comunicarse, generar lazos afectivos y manifestar intereses, sino
también para construir nuevas practicas, actividades, conductas e identidades. Lemus destaca cémo estas tecnologias se
manifiestan en distintos aspectos de la vida: el escolar, familiar y social, a su vez, concluye que las tecnologias digitales son hoy
un “soporte” de la manera de vivir de la juventud, que debido a la velocidad de la informacién y del mundo debe atenderse
de manera situada, ya que, en efecto, en la actualidad a partir de estas herramientas los jovenes forman y establecen su propia
individualidad y sentido de pertenencia.

Para atender esta dindmica planteada por Lemus, es importante la modernizacion, gestién y conceptualizaciéon de un
nuevo espacio publico, que corresponda a la cotidianidad cambiante, evolutiva y fugaz de las tendencias actuales, asi como a
las dindmicas que se generan tanto en el metaverso de internet como en la convivencia humana de las comunidades.

A esto se suma el impacto que las redes sociales también ha tenido para transformar el espacio publico urbano de
maneras mas sutiles, pero igualmente significativas. Estas interacciones ocurren en plataformas como Facebook, Instagram o
Twitter, y afectan la manera en que los individuos (usuarios) perciben y experimentan las ciudades. Las imagenes de lugares
emblematicos, murales e hitos urbanos o eventos publicos compartidos en linea, por generar visitas, comunicar o informar,
contribuyen a la creacién de una "ciudad digital" paralela a la que coexiste con el espacio fisico. Este fendmeno también ha
impulsado la gentrificacién digital de algunos lugares, donde la popularidad en estas redes sociales de ciertos comercios,
barrios, hitos o espacios urbanos los convierte en destinos turisticos virtuales, atrayendo a nuevos publicos que pueden
modificar la dinamica local.

Ademads, herramientas como la geolocalizacién y las aplicaciones de mapas han facilitado nuevas formas de movilidad
y apropiacion del espacio urbano. Un ejemplo de este fendmeno es el caso de PokemonGO, un videojuego movil de realidad
aumentada (RA) que, a través de su popularidad, generd grupos de personas (de diversas edades y grupos sociales) se retinen
para actividades recreativas guiadas geografica y socialmente por la jugabilidad de la aplicacién. Esto no solo facilité el acceso
a actividades de ocio, sino que también promovié una mayor conexién entre las personas y la ciudad, desdibujando las
fronteras entre lo privado y lo publico, lo fisico y lo digital.

Este fendmeno puede trasladarse al contexto local, como la ciudad de Guadalajara, Jalisco, México. Esta ciudad cuenta
con numerosos espacios publicos subutilizados por diversos factores sociales (inseguridad, mantenimiento, disefio, etc.). Sin
embargo, de acuerdo con Gonzdlez (2024), exsecretaria de Cultura del Estado de Jalisco (2012—-2024):

Tener buenos pilares que entreguen informacion precisa y confiable, va a permitir que estados, como Jalisco, tomen
mejores decisiones frente a sus politicas culturales, y se comprendan sus dindmicas e implicaciones basadas en evidencia.
También es una manera de reivindicar y posicionar el papel que tiene la cultura para la inclusién social, la participacion y

el bienestar de las comunidades (p.8)
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Esto es importante, pues esta vision sobre el papel de la cultura en una sociedad como la tapatia, asediada por la
descomposicion del tejido social y la subutilizacion del espacio publico, demuestra dreas de oportunidad que pueden atenderse
mediante el uso practico y cotidiano de tecnologias, redes sociales y plataformas digitales, tanto por parte del gobierno como
de las comunidades. No solo en el ambito artistico-cultural, sino también en la generacion de oportunidades de desarrollo
econdmico y social que puedan replicarse en distintos entornos comunitarios

Un ejemplo destacado de impacto cultural en espacios publicos mediante plataformas digitales en Guadalajara es el
Paseo Literario "Fray Antonio Alcalde". El diario La Crénica de Hoy (2022) reporta en su articulo Los 2.8 kilémetros de Paseo
Alcalde se convertirdn en el Paseo Literario mas grande del mundo, cémo esta intervencion literaria impulsada por la
Universidad de Guadalajara, transformé el Paseo Alcalde en un corredor cultural interactivo en el cual, se instalaron placas con
frases de escritores jaliscienses, cada una con un cédigo QR que permite a los transeuntes acceder a biografias y obras
literarias. Ademas, el ayuntamiento habilito 42 puntos de acceso Wi-fi gratuito, ofreciendo mas de 13,500 libros electrdnicos,
convirtiendo al Paseo Alcalde en el paseo literario mas grande de su tipo en el mundo.

En conclusién, hay que reflexionar como las plataformas digitales y redes sociales estan reconfigurando el espacio
publico urbano al expandir las posibilidades de interaccidn y participacion mas alld de las barreras fisicas. La convivencia entre
el espacio urbano fisico y virtual plantea nuevas posibilidades sobre cémo redefinir el espacio publico en esta era digital y
como se puede garantizar un acceso inclusivo para que los habitantes de una comunidad puedan, crear, participar y

desarrollar, a partir del arte y cultura, nuevas dindmicas tanto econémicas y sociales que restablezcan el tejido social.

Democratizacidn y acceso al arte en la actualidad

Desde finales del siglo XX, con el crecimiento poblacional y el aumento de la desigualdad social, el acceso a obras artisticas y
culturales ha estado limitado a ciertos grupos sociales, grandes capitales, el poder politico y/o quienes podian permitirse asistir
a museos, galerias, teatros, festivales, entre otros. Sin embargo, con la proliferacion de internet y las plataformas digitales, las
barreras geograficas, econdmicas y sociales se han reducido significativamente.

Hoy en dia, cualquier persona con una conexién a la red puede explorar una vasta cantidad de contenido artistico,
desde exposiciones de arte hasta representaciones teatrales y conciertos, sin importar su ubicacién o poder adquisitivo. Se
hace énfasis en las barreras geograficas porque dada esta accesibilidad, resulta inconcebible que estas dindmicas digitales,
como se menciond en el apartado anterior, no se hayan transportado plenamente al dmbito local, a la urbe, a las comunidades

y, finalmente, al espacio publico, donde permita a los habitantes y, sobre todo, los creadores.
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Entendido que las barreras geograficas pueden disolverse gracias a las herramientas actuales, también deben

concebirse como un recurso sobre el cual creativos y comunidad al igual que, con cualquier otro lienzo, saldn de baile o cantera,
pueden moldearse actividades, interacciones sociales, artisticas y culturales. De estas dinamicas pueden desprenderse
manifestaciones tanto temporales como permanentes, que fortalezcan el sentido de pertenencia urbano y psicolégico de
guienes las crean, viven y experimentan, asi como los beneficios econémicos que pueden surgir de ellas.

En cuanto a la democratizacion de la cultura, Garcia (2021), en La democratizacién de la cultura y la socializacion del
conocimiento en un contexto de crisis, realiza un interesante recorrido histérico, para mostrar como los recursos tecnoldgicos
transforman la manera en que la civilizaciéon concibe y manifiesta la cultura, influyendo en estructuras sociales, politicas,
econdmicas e incluye el propio espectro cultural. cémo la tecnologia deberia usarse no solo como herramienta de
comunicacién e informacion, sino también trasladarse al dmbito creativo, educativo y critico, promoviendo instituciones y
colectivos mas participativos y democraticos en el acceso a la cultura y en el desarrollo de la sociedad.

Esto es relevante, y muy significativo, pues implica como se menciond antes, al igual que el espacio publico, la
tecnologia es un recurso y, en conjunto, se convierten en una herramienta contemporanea: el nuevo “pincel y lienzo” para el
desarrollo artistico y cultural de libre acceso, tanto hoy como en el futuro, haciéndolo mas democratico y humanista.

La democratizacién del arte ha buscado generar un acceso mas inclusivo a la cultura y a las nuevas expresiones
artisticas, impulsada por iniciativas tanto publicas y privadas que promueven la participacién de comunidades diversas en
proyectos artisticos. En su articulo La democratizacion del arte a través de las redes sociales, Lau (2024) afirma:

[...] la creciente conciencia sobre la importancia de la diversidad y la inclusién en el arte esta llevando a un mayor apoyo
y visibilidad para artistas marginados y subrepresentados en la industria del arte. Las redes sociales estan desempefiando

un papel crucial en este proceso al permitir que estos artistas compartan su trabajo con una audiencia global y desafien

las normas establecidas del arte.

A partir de lo planteado por Lau y en concordancia con Garcia, se abre un componente esencial para democratizar el arte y la
cultura: no basta con democratizar el acceso a la obra, también debe reconocerse y reivindicarse a quienes la producen, los
artistas y creadores. Debe existir una conciencia actual y moderna que, mas alla de las galerias y redes sociales, valore el arte

I”

gue se genera en el entorno comunitario, donde el “boca a boca” y la interaccion local son fundamentales. Ademas, asi como
es posible difundir obras a escala global mediante plataformas digitales, ofrecerlas a nivel local puede crear un mercado que
fortalezca tanto el desarrollo cultural de la comunidad como el sustento econémico de artistas y creadores.

Sin embargo, es importante afiadir que, como problematica nueva, la gentrificacion en ciertos contextos puede
interferir con estos procesos. Crear mercados culturales locales puede elevar los costos de vida tanto de los productos artistico-

culturales, asi como transformar las dindmicas sociales de las comunidades donde se implementan. Esto podria limitar el
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acceso de las clases populares al arte y la cultura. Por ello, es necesaria una adecuada gestion y organizacién, desde el gobierno

o la propia comunidad, para aprovechar estas oportunidades de manera sostenible y equitativa utilizando los recursos tanto
geograficos, urbanos y tecnolégicos.

Las famosas aplicaciones de citas como Tinder, Bumble, Grinder y las tradicionales de Meta, funcionan como bancos
de usuarios que, a la orden, se pueden visualizar intereses, habilidades y metas. Estas caracteristicas pueden usarse en
comunidad para crear vinculaciones sociales que ayuden a que creadores puedan expresar sus intereses y obras, a la vez que
comunican, educan y cultivan nuevas formas de convivencias digital y fisica.

Lo mismo sucede con plataformas enfocadas a la difusion de ciertas disciplinas o productos como Spotify, AppleMusic,
Netflix, entre otras, incluidas las institucionales y dedicadas. Aunque difunden contenido, suelen carecer de verdaderas
interacciones sociales, lo que abre una oportunidad para trasladar estos productos al ambito local y acercarlos a usuarios
reales en entornos fisicos.

En definitiva, la democratizacion del arte, apoyada por la tecnologia, no solo amplia el acceso, sino que puede generar
una cultura mas inclusiva, plural y econdmicamente sostenible, donde la participacién activa y critica de la comunidad sea el

motor de una transformacién profunda del espacio publico urbano.

Arte, cultura, espacios urbanos y conectividad digital

Una de las formas mas visibles en que el arte emerge en los espacios urbanos es gracias a la conectividad digital a través del
arte urbano interactivo y las instalaciones digitales. Las calles, plazas y edificios de las ciudades se convierten en lienzos para
una diversidad de proyectos que utilizan tecnologia para transformar el espacio publico.

Fonseca (2014) ya planteaba que el espacio publico debe adaptarse a las caracteristicas de la vida contemporaneay a
nuevas formas de comunicacién como lo son las aplicaciones moviles, videojuegos, redes sociales entres otros medios, que
permitan a los habitantes apropiarse de estos espacios.

Proyecciones de video, instalaciones de luz, murales interactivos y arte digital en pantallas publicas permiten que el
arte sea parte integral del paisaje urbano, al mismo tiempo que invita a los transelntes a interactuar y participar en la
experiencia. Las redes sociales juegan un papel clave en la difusion y visibilidad de estas intervenciones urbanas, ya que las
personas pueden compartir instantdneamente sus experiencias, creando una conexion entre el espacio fisico, la esfera digital
y la convivencia comunitaria.

Es aqui donde la cultura popular es la primera en manifestarse, misma que es monopdlicamente duefia del discurso

sociocultural y econémico de la poblacién a nivel global, pero que, a nivel local de acuerdo con el contexto, adquiere
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significados mas profundos. En México, por ejemplo, la critica y manifestacion artistica popular (desde la Revolucion hasta la

fecha) expresa luchas sociales, politicas e identitarias. Monsivais (1981) sefiala:

En la cultura popular de México intervienen, por debajo de espectdculos y diversiones, las luchas por el empleoy la
habitacion, la acre resistencia a la opresion multiple. Esencializada, la cultura popular no es la suma mecanica de los
ofrecimientos de una industria, sino la manera en que una colectividad asume y asimila, transformandolos en busqueda
de derechos: al trabajo, al humor, a la sexualidad, a la vida ciudadana. Si tal definicidn es retdrica, por lo menos no hace
depender el conjunto de una formacidn clasica en el origen de los tiempos. La cultura popular hoy es asunto de diaria

definicién militante en todos los campos. (p.33)

Como inspira Monsivais, la conectividad digital debe ser vista como una oportunidad para fomentar nuevas formas de
participacién cultural colectiva. Las plataformas digitales pueden funcionar como espacios de creacién colaborativa,
impulsando iniciativas ciudadanas como murales colectivos, performances transmitidos en vivo o proyectos comunitarios de
musica y danza, entre muchos otros.

Estos proyectos forman nuevas interacciones que se pueden incorporarse a un nuevo mercado cultural, con la
ensefianza del uso de estas nuevas tecnologias y expresiones, atrayendo a un publico mas contemporaneo: personas cuya vida
ha estado mediada por tecnologias digitales, streaming, programacién, videojuegos, proyecciones etc. Estas disciplinas pueden
adquirir un cardcter social y cultural, diluyendo las barreras entre lo digital y lo fisico, abriendo oportunidades para
emprendimientos educativos y artisticos.

En consecuencia, la conectividad digital ha desencadenado una verdadera revolucién en la forma en que el arte y la
cultura emergen en los espacios urbanos de las comunidades. Al ofrecer nuevas formas de creacidn, participacion y difusion,
las tecnologias digitales han permitido que el arte sea mas accesible, inclusivo y dindmico, enriqueciendo la experiencia cultural
urbana y haciendo que las ciudades sean lugares mas vivos, conectados y participativos, que desentrafien la belleza del

producto mas humano, el arte.

Implicaciones de la cultura y el uso de tecnologia
La integracion de las tecnologias digitales en el espacio publico no solo transforma las dindmicas culturales y urbanas, sino que
también plantea nuevos desafios en términos de accesibilidad y equidad. Segin Campitiy Sanjurjo (2021), al retomar a Winner
(1985), explican que:

Las tecnologias desarrolladas por las sociedades, conscientemente o no, influyen en la manera de trabajar,

comunicarse, viajar o consumir de las personas. Como facilitan el poder, la autoridad y ayudan a establecer privilegios,
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no pueden ser consideradas como neutrales. [...]JLas cualidades politicas no estan exentas en estos casos, ya que se

pueden establecer autoridades y fortalecer relaciones asimétricas existentes.

Estas observaciones sobre las tecnologias en general son aplicables a las tecnologias digitales en particular. Sin embargo, estas
transformaciones, asi como sugiere Campiti y Sanjurjo, han traido consigo nuevos retos relacionados con la accesibilidad, la
equidad y el control del espacio publico. El disefio y la gestién de estos nuevos espacios requieren un equilibrio entre la
innovacién tecnoldgica y el respeto por la diversidad social y cultural de las comunidades.

La creacidon de espacios publicos culturales en el ambito digital a menudo involucra a actores privados y empresas
tecnoldgicas que, a través de algoritmos y plataformas comerciales, pueden influir en el tipo de contenido que se muestra y
en como se distribuye. Esto se relaciona con las preocupaciones sobre la comercializacion del arte y la cultura mencionadas
anteriormente, y con la posible exclusién de grupos o expresiones culturales que no se ajustan a los intereses comerciales de
estas plataformas. Ademads, el acceso desigual a la tecnologia y la conectividad en diversas areas de una comunidad, ciudad o
contexto puede generar una division entre aquellos que tienen la capacidad de participar activamente en estos espacios y
aquellos que se quedan al margen, exacerbando las desigualdades sociales y urbanas de la comunidad.

Por ello, la gestion y modernizacion de politicas publicas debe agilizarse para atender estas realidades. Sin embargo,
aun cuando estas transformaciones sean lentas, los creadores pueden utilizar los recursos tecnoldgicos y digitales existentes
para apropiarse del discurso y de la vida cotidiana de sus comunidades: de sus historias, lenguajes, talentos, problemas vy
dindmicas que se expresan en calles, plazas y parques, moldeando la cultura que se manifiesta en el arte y que define al ser
humano mediante su entorno.

Este sentimiento de empoderamiento cultural sobre la ciudad se refleja en el andlisis de Chavez (2014), quien,
retomando a Garcia Canclini, concluye:

Las ciudades no son solamente ambitos fisicos dominados por la materialidad de sus calles, sus parques, sus edificios

y sus sefiales. Las ciudades se configuran también como imagenes (Garcia Canclini, 1997), [...] Al final, la ciudad se vuelve

densa, cargada de fantasias heterogéneas, de ficciones individuales y colectivas.

De acuerdo con esta visién, como sugiere Canclini, es importante implicar a la tecnologia en las dindmicas sociales ya no se
diga solo en el dmbito artistico-cultural, actualmente se deberia dotar la modernidad a la ciudad a través del potencial de un
mundo interconectado virtualmente, en post siempre, del ser humano actual, con hambre de visibilidad, reconocimiento,
experiencias fugaces que puede lograr sin recorrer grandes distancias, hacer gastos econdmicos, simplemente salir a su calle,

recordar y reencontrar que como él, ese mundo virtual también existe en la realidad cotidiana.
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Estrategias de inversiéon en cultura a través de la tecnologia

Actualmente, como se ha argumentado, las actividades artistico-culturales pueden desempefiar un papel fundamental en el
desarrollo econdmico y social de las comunidades. La implementacién de tecnologias digitales, como las aplicaciones moviles,
arte digital, videojuegos, entre otros, abre nuevas oportunidades para dinamizar la economia local mediante la gestion y
promocion de eventos culturales en espacios publicos.

Un ejemplo de esto es la inversion en laboratorios de arte digital en contextos comunitarios. Estos espacios no solo
fomentan la produccion artistica local mediante herramientas tecnoldgicas, sino que también estimulan procesos de
innovacién social y fortalecen el tejido social. Como sefialan Beltran y Alsina (2020), los laboratorios ciudadanos y de arte digital
pueden actuar como dispositivos de mediacién cultural capaces de articular saberes técnicos y cotidianos, promoviendo la
cocreacién entre artistas, tecnélogos y comunidad. Esta articulacidon genera valor simbdlico y material en territorios muchas
veces marginados por las industrias culturales tradicionales, abriendo el camino para nuevos modelos de sostenibilidad y
emprendimiento cultural.

Desde una perspectiva econdmica, invertir en este tipo de infraestructuras culturales descentralizadas permite
dinamizar mercados culturales emergentes y democratizar el acceso a la produccion artistica digital. El investigador Andrés
Walliser (2013) destaca que la creacidén de ecosistemas culturales en barrios periféricos tiene efectos positivos en la
revitalizacion urbana, generando empleo y nuevas redes de colaboracion. Asimismo, la UNESCO (2021) subraya el rol de la
cultura digital como motor de desarrollo sostenible al sefialar que los espacios de creacién comunitaria pueden contribuir a la
inclusion digital y como se ha mencionado antes, la innovacion educativa.

Otra estrategia efectiva es la implementacion de aplicaciones maviles para la gestién cultural comunitaria que puede
ser efectiva para dinamizar la economia local mediante actividades artistico-culturales en espacios publicos. Al facilitar la
organizacion, difusion y participacién en eventos culturales, estas aplicaciones promueven la apropiacion del espacio publico,
fortalecen la identidad comunitaria y fomentan la economia cultural local.

Estudios como los de Deuze (2007) subrayan la necesidad de superar la brecha digital mediante politicas que
reconozcan el valor estratégico de la creatividad local como motor de cohesion social y desarrollo. Por lo tanto, invertir en
estas tecnologias no solo implica dotar de equipamiento, sino construir ecosistemas culturales sostenibles y centrados en el
desarrollo de comunidad.

En sintesis, la inversidn en cultura a través de tecnologias digitales representa una estrategia clave para impulsar el
desarrollo econdmico, social y cultural en contextos comunitarios. Iniciativas como los laboratorios de arte digital y las
aplicaciones moviles de gestion cultural no solo democratizan el acceso a la creacién artistica, sino que también fortalecen la

cohesion social, fomentan la innovacién y dinamizan la economia local. Al articular saberes técnicos y comunitarios, estas
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estrategias permiten construir ecosistemas culturales sostenibles que valoran la creatividad local como un recurso estratégico

para la transformacion social y urbana. Es por ello que la tecnologia aplicada a la cultura no debe verse Unicamente como una

herramienta, sino como un motor para el desarrollo integral de los territorios.

Conclusién

El uso de plataformas digitales en la configuracién del nuevo espacio publico ha redefinido las dindmicas sociales, culturales y
urbanas. Este fendmeno, impulsado por la conectividad digital, abre oportunidades para una mayor inclusion y participacién
ciudadana en los procesos culturales, permitiendo que las comunidades no solo accedan al arte y la cultura, sino que también
se conviertan en agentes activos de creacién, difusion y transformacion.

A lo largo de este trabajo se ha expuesto cdémo la integracién entre espacio fisico y entorno digital genera nuevas
formas de apropiacion del espacio urbano, facilitando expresiones artisticas mas accesibles, dinamicas e inclusivas. Sin
embargo, este proceso no esta exento de desafios: las desigualdades en el acceso a la tecnologia, la concentracién del poder
en plataformas comerciales y la posible exclusién de ciertos sectores sociales. Esto exige una gestidn critica, participativa y
tanto del ecosistema cultural digital como del fisico.

La clave estd en encontrar un equilibrio entre innovacion y justicia social, entre conectividad y diversidad, entre
tecnologia y humanidad. Es indispensable repensar las politicas publicas, fortalecer la participacién ciudadana y fomentar una
vision colectiva del espacio publico como lugar de encuentro, creacion, memoria y transformacion.

En este contexto, el individuo deja de ser un espectador pasivo para convertirse en creador, difusor y gestor de una
cultura mas democrética, plural y comprometida. Esta nueva ciudadania digital y cultural contribuye al desarrollo artistico y
urbano y promueve la construccion de comunidades mds conscientes y cohesionadas con el mundo moderno y los nuevos
modelos urbanos.

Finalmente, el espacio publico se configura como una plataforma viva, donde lo urbano y lo digital dialogan
constantemente, revelando la potencia del arte como vehiculo de identidad, justicia y pertenencia para una nueva sociedad
mas culta, educada, reflexiva, activa y comprometida con la ciudad, la seguridad, el medio ambiente, etc., y, por si fuera poco,

con el ser humano.
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